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OCTOBRE
DI	 04	 18h30
		  20h
Après la séance de 20h,  
“Causerie ludique autour des  
mathématiques et du mouve-
ment”

LU 	 05 	 18h30
		  20h
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DURÉE 22 mn
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TARIFS
normal 10 € • abonné 10 / 6 €
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Pablo Popall

Régie technique

Hervé Longchamp

Assistant développement infor-

matique

Cyril Henry
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reTime
Conception et interprétation Adrien Mondot



La compagnie Adrien M entre est en résidence pour  
3 ans à l’Hexagone Scène nationale de Meylan.

reTime propose d’aller explorer ce bref instant du jonglage
où naît l’erreur... quelques secondes où tout s’échappe... 
où, hors de contrôle, le monde patiemment bâti dans la 
maîtrise, s’écroule. Entre le désarroi et le désaveu, le 
jongleur, dans son jeu avec la gravité, a encore perdu.
Au delà de l’expérience de la chute et sa temporalité 
éphémère, reTime joue avec le temps et l’espace comme 
le jongleur avec la gravité.

Le temps que l’on perçoit nous est propre : chacun vit 
et subit l’écoulement de sa temporalité, influencé par 
de nombreux facteurs autant intérieurs qu’extérieurs.
Cette observation est d’autant plus perceptible lors 
d’un spectacle puisque le public a une autre vision de 
ce que vit “l’acteur”, il ne perçoit pas la temporalité 
de celui qui agit. Aussi reTime propose un dispositif 
qui joue de cette perception du temps. Faire ressentir 
l’incroyable dilatation des secondes lorsque l’imprévu 
survient, suspendre les instants choisis, retrouver ce 
présent qui file inexorablement ou revenir sur l’infime 
erreur... sont autant de sensationsqui prennent un sens 
si particulier lorsqu’elles sont confrontées au jonglage.

projet artistique
Poursuivant les recherches initiées dans Convergence 
1.0 sur les difficultés du jonglage, reTime aborde un 
autre champ de cette exploration : le temps.
Au-delà des effets visuels séduisants, ludiques et sur-
prenants induits par le jonglage, reTime va chercher à 
surprendre en manipulant le temps et l’espace.
“ Peut-être que la surprise est là, pré-existante, et qu’il 
faut juste trouver le regard pour la voir, la sentir, la 
toucher. La technologie ne sert finalement qu’à révéler, 
au sens photographique du terme, des éléments déjà 
présent.”  Adrien Mondot

On peut parler d’art cinétique à propos du jonglage; ses 
ressorts sont effectivement basés sur un agencement 
temporel précis du déplacement des objets manipulés. 
Son enjeu est peut-être de contrôler l’entropie naturelle 
du mouvement utilisée au sens de fonction qui évalue 
l’état de désordre d’un système donné (de manière abs-
traite). 
En partant donc du principe que tout système tend 
naturellement vers le désordre, le jongleur essaierait 
juste de canaliser le chaos de son système, la chute 
des balles.
En manipulant notre perception du temps, on change 
nécessairement l’entropie du système : si le temps se 
déroule à rebours, l’entropie sera décroissante et le 
jeu du jongleur est alors également inversé. Il devient 
fauteur de désordre dans un monde où l’ordre tend à 

s’installer (un monde inversé), revenant ainsi à son ori-
gine sémiologique, et interrogeant notre condition dans 
un monde dont les structures semblent de plus en plus 
chaotiques.

* entropie < du latin entropia qui signifie “retour en ar-
rière”

dispositifs informatiques
L’objectif est d’expérimenter des déformations tempo-
relles et spatiales et d’étudier comment elles influen-
cent notre perception du mouvement informatique.
Une caméra filme en permanence le plateau ; elle  
est reliée à un ordinateur. Un programme développé 
spécifiquement (avec Pure Data), capture à la volée 
et en permanence les 15 dernières secondes (pour la 
suite on appelle cette mémoire le buffer).
Plusieurs systèmes permettent d’utiliser et d’afficher 
le buffer, avec des temporalité modifiables et contrô-
lables, la plupart étant des modélisations de systèmes 
physiques (masse/ressort, masses ponctuelles, etc).

La compagnie Adrien M
Adrien Mondot, parallèlement à ses études d’informa-
tique et à son apprentissage du jonglage, créé Fausses 
Notes et Chutes de Balles. Cette petite forme est un 
duo minimaliste pour un jongleur et un accordéoniste. 
Ce spectacle, essentiellement représenté dans les fes-
tivals des arts de la rue, a été vu à Aurillac, Genève, 
Avignon... Adrien Mondot a ensuite présenté un nou-
veau projet dans le cadre de l’opération Jeunes Talents 
Cirque. 
Convergence 1.0 est l’acte de naissance de la compagnie 
Adrien M, dont les axes de recherche sont autant les 
arts vivants que les arts informatiques. Convergence 1.0 
devientalors le manifeste de la démarche pluridiscipli-
naire de la compagnie. 
En effet, ce spectacle est né non pas avec l’idée de  
mêler jonglage et informatique, mais plutôt avec l’en-
vie de mettre ces matières ancrées profondément dans 
son univers au service d’une création.
S’inscrivant dans la continuité des recherches liant  
informatique et jonglage initiées avec le spectacle 
Convergence 1.0, reTime est la première d’une série 
de pièces courtes qui visent à explorer des nouvelles  
matières visuelles.
Ce travail préfigure les outils des futures créations et 
permettra leur mise à disposition pour d’autres com-
pagnies.
Adrien Mondot a créé la partie vidéo du spectacle CIELS 
de Wajdi Mouawad présenté au Festival d’Avignon in 
2009. Il a également reçu le premier prix du Festival des 
Arts numériques de Enghien-les-Bains en juin 2009.



Adrien Mondot
Chercheur en informatique et passionné par le jon-
glage, Adrien développe un système de jonglage virtuel 
à l’aide d’outils informatiques. Sa démarche artistique 
s’articule autour de deux axes : les techniques de jon-
glage et le
développement informatique pour la création artis-
tique. Il s’agit pour lui de concevoir des outils adaptés, 
autant dans les domaines graphiques que sonores, en 
tentant d’explorer les nouvelles possibilités et enjeux 
qu’entraîne l’utilisation de cette technologie.
Suite à Fausses Notes et Chutes de Balles, duo minima-
liste jongleur accordéoniste, Adrien a donné naissance 
au projet Convergence 1.0 qui mêle étroitement les arts 
numériques, sonores, le mouvement et le jonglage. Il 
multiplie les collaborations, notamment avec Armando 
Menicacci, Alain Buffard, Stéphanie Aubin, Kitsou  
Dubois, Wajdi Mouawad... qui lui permettent de nourrir 
ses réflexions et ses travaux de recherche.

Cyrille Henry
Tout en pratiquant l’artisanat d’art, la musique, le jon-
glage,... Cyrille se forme en électronique numérique. De-
puis sa collaboration pendant 4 années avec l’équipe de la  
Kitchen, il se spécialise dans la réalisation de pro-
jets pour les arts du spectacle et la muséographie. Il a  
travaillé et/ou travaille avec Jean-François Peyret,  
l’Ensemble Inter Contemporain, Myriam Gourfink, Ivan 
Fedele, André Serre-Millan, Karine Saporta, Daniel  
Ciampolini, Mié Coquempot, Armando Menicacci, Jean-
Baptiste Barriere, Pascal Dusapin, Arman, Franck2louise, 
la Cie Contour Progressif.

Pablo Popall
Pianiste d’origine, cela fait maintenant huit années 
qu’il bourlingue avec son piano transportable. Il puise 
son inspiration dans les musiques tziganes, klezmer, 
ou yiddish, improvisant constamment de nouvelles mé-
lodies au gré de l’atmosphère et de son imagination. 
De sa rencontre avec Adrien est née la pièce Fausses 
Notes et Chutes de Balles. Pablo expérimente l’accor-
déon électronique, la sensibilité de son jeu alliée à la 
légère désuétude de son installation en fait l’accompa-
gnateur idéal.


